Lisa 2
Digiauhinnad 2026 gala tehniline kirjeldus
1. Eesmark

Digiauhinnad 2026 gala eesmark on tunnustada Eesti digiriigi arengusse panustanud
inimesi, ettevotteid ja organisatsioone ning tuua kokku digivaldkonna eestvedajad,
partnerid ja avaliku sektori esindajad.

Sundmus peab esindama Justiits- ja Digiministeeriumi vaarikalt ja esinduslikult ning
peegeldama Eesti kui innovaatilise, usaldusvaarse ja tulevikku vaatava digiriigi
kuvandit.

Gala peab olema labimdeldud, visuaalselt kérgetasemeline, innovaatiline ning
lavastuslikult labimoeldud ja tehniliselt kvaliteetselt teostatud siindmus, mis loob
osalejatele tervikliku ja elamusliku sindmusekogemuse.

Sundmuse eesmark on Ullatada ja inspireerida publikut, pakkuda tugevat visuaalset ja
emotsionaalset elamust ning tuua esile Eesti digiriigi innovaatiline kuvand ja
arengusuunad

1.1 Siindmuse aeg

Digiauhinnad 2026 gala planeeritav toimumisaeg on 28. mai 2026, vdimaliku
ajanihega 1 paev (27.-29. mai 2026).
Tapsustatud toimumiskuupaev kinnitatakse hankemenetluse kaigus voi parast
teenuse osutaja valimist.

2. Teenuse kirjeldus

Teenuse osutaja vastutab Digiauhinnad 2026 gala loovkontseptsiooni, dramaturgia ja
tervikproduktsiooni valjatootamise ning elluviimise eest koostods Hankijaga.

Sundmuse loovlahendus peab toetama Eesti digiriigi p6hisdnumeid, sealhulgas:

- inimkeskne digiriik

- usaldusvaarsed digiteenused

- tehisaru vastutustundlik kasutamine

- innovatsioon ja tehnoloogiline areng

- andmete turvalisus ja kiberkaitse

- nullburokraatia ja kasutajasébralikud teenused

Teenuse osutaja peab valja tdotama sindmuse kontseptsiooni, mis seob need
teemad terviklikuks gala-elamuseks.

3. Siindmuse dramaturgia ja publikukogemus

Teenuse osutaja tdéotab valja sindmuse dramaturgilise Ulesehituse, mis loob tervikliku
ja kaasava sundmusekogemuse.



Dramaturgia peab sisaldama:

- auhindade uleandmise loogilist ja tempokat Glesehitust

- selget sundmuse kulgu ja ratmi

- visuaalselt mdjusaid Uleminekuid erinevate blokkide vahel
- muusikalisi vdi muid lavalisi vahepalasid

- publikukogemust toetavaid elemente

4. Digiauhinnad 2026 tunnustused
Digiauhinnad 2026 gala kaigus antakse ule 12 tunnustust.

Teenuse osutaja peab arvestama auhindade uleandmise dramaturgia, visuaalse
lahenduse ja lavastusliku tervikuga.

Auhinnad antakse ule jargmistes kategooriates:

Aasta digihing 2026

Aasta digidisain 2026

Aasta tehnoloogiaajakirjanik 2026
Eesti digisaadik 2026

Eesti digivisionaar 2026

Hea hakker 2026

Aasta digiprojekt 2026

Aasta arendaja 2026

. Aasta susteemiarhitekt 2026
10. Aasta testija 2026

11. Aasta arendusjuht 2026
12.Aasta tehnoloogiaettevote 2026
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Auhinnaplokkide vahel vdivad toimuda muusikalised v6i muud programmilised
vahepalad, mis loovad elamusliku sindmusekogemuse.

5. Teenuse ulatus

Teenuse osutaja peab tagama jargmised tegevused:
- projekti juhtimine ja koordineerimine
- loovkontseptsiooni ja dramaturgia valjatootamine
- sUndmuse programmi koostamine
- Ohtujuhi ja esinejate leidmine ning nende tasustamine
- auhinnatseremoonia lavastuslik lahendus
- sundmuse visuaalse identiteedi valjatootamine
- ruumi- ja lavakujunduse lahenduse valjatdétamine
- mOoobli ja dekoratsioonide lahendus
- sUndmuse produktsiooni korraldamine
- sUndmuse ulesehitus ja labiviimine

7. Tehnilised nouded

Teenuse osutaja tagab sundmuse tehnilise teostuse, sealhulgas:
- lava ja lavatehnika



- heli- ja valgustehnika

- videolahendused ja ekraanid

- lavagraafika ja digitaalsed visuaalid
- audiovisuaalne produktsioon

- sundmuse live-ulekanne Facebookis
- sundmuse videosalvestus

6. Asukoha noéuded
Sundmuse asukoht peab:

- paiknema Tallinnas ning olema osalejatele hasti ligipaasetav nii Ghistranspordi
kui ka isikliku transpordiga.

- mahutama ligikaudu 200 osalejat

- sobima galaformaadis stindmuse labiviimiseks

- vbimaldama audiovisuaalset produktsiooni

- vdimaldama erinevaid istumisformaate (nt laudkonnad vai teatristiil)

- vlimaldama toitlustuse korraldamist, mille tdpne formaat ja lahendus selgub
koostdds teenusepakkujaga vastavalt sundmuse Kkontseptsioonile ja
formaadile. Toitlustusteenuse tellib Hankija eraldiseisvalt.

Eelistatud on eristuv ja innovaatiline sundmuskoht, mis toetab digiriigi ja
tulevikutehnoloogia temaatikat.

8. Koost6o Hankijaga
Teenuse osutaja teeb projekti elluviimisel tihedat koostood Hankijaga.

- Toimuvad regulaarsed projektikohtumised vahemalt kord nadalas
- Hankijat hoitakse jooksvalt kursis projekti edenemisega
- Kaoik olulised loov- ja tehnilised lahendused kooskdlastatakse Hankijaga.

9. Muud tingimused

Tapsed programmi detailid, ajakava ning sundmuse loovlahenduse [6plik versioon
kooskdlastatakse Hankijaga lepingu taitmise kaigus.

Teenuse osutaja vastutab oma alltdovotjate tegevuse eest ning tagab lepingu
taitmiseks piisava meeskonna.



